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【棋 太平】 取扱説明書 


本格 将棋 【棋 太平】 の 特徴 

♦プ □グラムは すべて ア セン フ 1 J 言語で 書かれ、 高速で 動作し ます。 

♦まつだ < 新しい 思考 ルーチンの 開発に より、 コンピュータの 思考を 強めて いま 
す 0 

♦実際の 将棋 ル一 ルは 忠実に シュ ミレ一 卜して います。 

♦美しい ヴ ラフィックと 見やす い 漢字 表示で、 ハ一 ドウ エアの 能力を 100 % 引き 
出して います。 


LJ — 卜/ 5 法 

コンピューターの 電源が 〇 F F になつ ている のを 確認して から、 ROM カー 卜 1 」 ツジを セツ 卜し 
ます。 それから ハ °ソ コン 本体の 電源を 投入して < ださい。 しばら < すると ROM から プロ ブラム 
を 読み込んで ゲームが 始まります。 

ゲームを 終わる 時は 電源を切って か SROM 力一 卜 1 」 ツジを 抜いて 下さい。 

対応 機器 


•この 棋 太平は MSX 2 専甩で VRAM は 128 K 必要です。 棋譜 データを 記録す る 場合は デ— タ レコ 
一 ダーが 必要です。 

重 要 

現在の フイ コン 将棋は、 まだ 人間に 対して 弱いです が、 きつと いつの 日 か 人間 も 負ける 物が 出来 
ると 信じて、 当社 も 『日本 初、 対局 将棋. 王将』— 『飛車』— 『棋 太平』 と バージ ョン アップ レ 
てまい り まし だ。 今後 も 開発を 続けて 行きます ので、 施 i 援 してく ださい。 

バージョン Nq の 確認 方法 

1 . 棋太军 を 起動して ください。 

2 •メイン メニューで 画面 右上に ブラ フィックで 『棋 太平』 と タイ 卜 ルが 出て いると 思います。 

3 . 【手】 カーソルを 動かして、 『き だへ い』 と 赤 < 書いて ある 所へ 持つ て 行きます。 

4. そこで、 『スペース』 キーを 押して < ださい。 

5. バージョン Na が 画面に 表示され ます。 

使用 キ一 

通常 メニューの 入力 待ち 状態の 場合、 右側に 5 つの 『アイコン』 が 表示され ています。 

この 『アイコン』 は、 上から 順番に フアン クシ ヨン キーの FI — F 5 に対廊 して います。 
カーソル キーで 【手】 力一 ソルを 動かして、 スペース キ一を 押す 事に より 指先で 直接 指示す る こ 
とも 出来ます。 

画面の 調整 


この 棋 太平では テレビの 画面を ふるに 使っ ています。 その為 モニターテレビに よつ ては 端が 見づ 
ら< なる 場合が あります。 その 様な 時は メニュー 画面が 出て いる 時に 〇 T R L キーを 押しながら 
左右の 力一 ソル キー C — —) を 動かして 調整して 下さい。 

メニュ 一 の 説明 

通常、 画面の 右端には r アイコン』 が 表示され ています。 メイン メニューの 時は、 その 『アイコ 
ン』 の 上部に ブラ フィックで 『棋 太平』 と 書かれて います。 その他 サフ メニューの 場合は 『アイ 
コン』 の 上部に それぞれの 仕事 名が 書かれます。 以下の 説明では 全て メイン メニューからの 指示 
は 『』 で、 サブメニューからの 指示は 【】 で 囲まれて いるものと します。 まだ、 別表の 『アイコ 
ン』 早見表を ご覧に な 1 0 ながら 説明書を お読み < ださい。 

駒の 動かし 方 

実際に 対局して いる 雰囲気を 出す だめに ぐ 今回より 【手】 力一 ソルが 出る ようにし まし だ。 動か 
しだい 駒に 指先を 合わせ、’ スペース’ キ一を 押します。 【手】 カーソルに その 駒を 持っ だはず です。 
次に 動かす 所へ 駒を 運び、 も ラ一 度’ スペース’ を 押します。 そこガ 将棋の ル一 ル 上、 正. レい 場 
所なら 駒ガ 置かれ だはず です。 

駒が、 動いた ことによって 成れる 場合は、 駒を 置 < 前に 【成り （F 4)】 又は： キー （小数点） 
で 裏返しに してから、 駒を 置いて ください。 （駒を 直接 『アイコン』 の 【成り】 の 所へ 持つ ていつ て 
'スペース’ キーを 押しても 結構です。） 

持ち駒を 使 〇 時 も、 持ち駒 域へ 【手】 カーソルを 持つ ていって 取り、 盤 上へ 置 < だけで まつた < 
同様に 行えます。 


一 一 — . — _ — . … 

ブ初期 化： F 1 』 

通常は 対局を 行 ラ 前に 実行し ます。 盤に 駒を 通 ベる 機能です。 『初期化： F 1 』 を 選択す ると 確認 
があります ので それに 麻え ます。 なお 棋譜 データが ある 場合、 棋譜 データは 消去され ますので 
注意が 必要です。 

新聞 •雑誌 等の 盤を 設定す る 
『盤 設定 ： F 2』 

【手】 力一 ソルを 使い 自由に 駒を 動かし 盤を 設定して 下さい。 右上の 緑の 所へ 駒を 移動す ると そ 
の 駒は 使用され 塞せ ん 。駒を 【手】 カーソルで 持つ ている 状態で** ノ C >」\ 数 点） を 押す® に 駒の 
状態が 「成る— 向 さが 変わる— 成る— 向きが 変わる〕 の 様に 変わります。 

詰め将棋の 状態を 設定す る 場合は 王を 必ず 2 個 設定して 下さい。 

【初期化 （ F 1 )】 

これは、 機能的には メイン メニュー にある 初期化と 全く 同様の ものです。 

【クリア CF 2) 】 

棋譜の 記録を メモ 1 」一 より 消去し ます。 駒は 全て 緑の 未使用 領域に 置かれます。 
詰め将棋の 状態を 設定す る 時に 便利です。 

【盤 反転 CF 3) 】 

盤に 並べられ ている 駒 及び、 持ち駒を 反転し ます。 利用 方法は 色々 あります か 例えば 友 
達と 対局して いて 自分が 不利に なつたら スキを 見で この 命令を 実行し 相手を びつ < りさ 
せる とか ? 


人間 対人 間の 対局 方法 
棋譜の 再現 •記録 •人間 対人 間の 対局 
『棋譜： F 3』 

先ず、 盤に 駒を 並べな < てはいけ ません ので、 『初期化： F 1』 を 選択し ます。 次に ゾ 棋譜： F 3』 
を 選択して 下さい。 次に、 【記録 （ F 1) 】 を 選択して 下さい。 どちらが 先手を する のかの 問い 合 
わせが あります ので 【上側 （ F 1) 】 又は 【下側 （ F 2) 】 を 選んで < ださい。 

【言 己録 （ F 1 ) 】 

人 対人の 対局、 名人戦 等の 記録が できます。 画面 上側を 受け持つ 人が 先手の 場合は 【上 
側 （ F 1) 】、 その 逆は 【下側 CF 2) 】 『アイコン』 により 決め 通常の 将棋の ように 対 
戦し ます。 コンピュータは ただ 単に 将棋盤と して 衝) きます。 但し 記録は 残ります ので、 
棋譜 □一 ド •セ一 プは 可能です し、 続きを コンピュータと 対局す る こと も 可能です。 

* コンピュータと 続きを する 場合 0 

【メニュー (F 5) 】 で一 旦 、対局を 中止し ます。 次に 『対局 ： F 5』 を 選びます 。どち 
S の番 かは 自動 判断され ます。 

【再現 CF 2) 】 

今までの 対局を 再現し ます。 VTR のよう な もので 早送り、 早 戻し、 コフ 送り コマ 戻 
しがで きます。 早送り、 早 戻し 中は‘ スペース キーを 押せば いつでも メニュ 一 持ちに な 
り ます。 

* 再現 途中から コンピュータと 対局す る 場合。 

【メニュー F 5】 で 一旦、 打ち切り 次に 『対局 ： F 5』 を 選びます。 どち £> の番 かは 自動 
判断され ます。 

【消去 （ F 3) 】 

棋譜の 記録を メモ 1 J 一より 消去し ます。 

棋譜の □— ド •セーフ 
『ファイル： F 4』 


【□一 ド （ F 1 ) 】 

力 セツ 卜 テープに 登録され ている 棋譜 データー 読み込みます。 

【□— ド】 を 力一 ソルで 選択して スペース キーを 押して 下さい。 画面 中央に 

FILENAME K I T^H E ID 

と 表示され ます。 •テープに セ一 プ した 時の 名前を キ一 ボードよ り 打ち込んで 下さい。 そ 
の 後、 RETURN キーを 押して 下さい。 デ一 タレ コーダーの 再生 ボタンを 押して 下さ 
し V テープに セ一 プ しだ 時の 名前を 忘れた 時は C し S キー （ SH 丨 FT キーを 押しな が 
ら HOME キーを 押す） を 押して K I TAHE I D の 名前を 消し、 RETURN キーを 
押して 下さい。 最初に 見つけだ 棋太 屯の 棋譜 データを 読み込みます 。キャンセル する 場 
合は F • 5 キ一 【メニュー】 を 押して 下さい。 

【セ一 プ （ F 2) 】 

力 セツ 卜 テープに 現在の 棋譜 データー 記録し ます。 

【セーブ】 を カーソルで 選択して スぺ一 スキ一 を 押して 下さい。 画面 中央に 
F I LENAME K I TAHE I D 

と 表示され ます。 データ レコ 一夕''— に 新しい テ一 プを セツ 卜しで 記録の 状態に して 下さ 
い。 その後 テープに セーブす る 時の 名前を キーボードより 打ち込んで 下さい。 


^ K 丨 TAHE 丨 D と 名前が 最初に 登録して あります が、 自分の 好きな 名前に 変えて PE 
T U R N キーを 押して 下さい。 そのままで よければ R E 丁 U R N キーの みを 押して' ""3 
し、。； 0 セツ 卜 テープに 棋譜 ガ 記録され ます。 力 1 Z ツ卜 テ一 ブの ラペルには 記録した 蒔 : D 
名前を 書いて 於て 下さい。 

キ ヤン セルす る 場合は F . 5 キ一 【メニュー】 を 押して 下さし、 

【メ ニュ 一 （ F 5) 】 

メニューに 戻ります。 

人間 対 コンピュータの 対局 方法 
1 ■対局： 

先ず、 盤に 駒を 並べな < てはいけ ません ので、 r 初期化： FIj を 選択し ます。 

次に、 『対局 ： F 5』 を 選んで 下さい。 どちらが 先手を する のかの 問い合わせが あります ので 人 雪 
先手の 場合は 【あな だ ： F 2】 を、 コンピュータ 先手の 場合は 【棋 太平： F "!】 を 選んで < ださ 
し、。 

一般 注意事項 

.宁一 タレ コーダ一 はなる ベ <コン ピュー ター 専用のを 御 使用 下さい。 記録した 棋譜 データが ラ 
まく □— ド 出来ない 時は データ レコ一 ダ一 のボ U ュ一ム を 変えて 再度 試して 下さい。 力 セツ 卜 
テ一 プも 最初の 巻き 初めから 記録 出来る コンピュータ一 専用を 使う 事を 勧めます。 

•『成り』 を 忘れて 駒を 移動して しまった 場合は、 【棋 太平】 が 次の一手を 指す まで 待ち 自分の 番に 
なって から、 『待っ だ』 を 指示して < ださい。 それから 改めて 打ち 直します。 

注意： 思考 時間は 戻されません ので、 必要 以上に 『待っ だ』 を 使用す ると 思考 時間 ばかり 長い 将 
棋 になっ てし まいます。 

•『再現』 を 実行中に そこから 差し 直し だい 場合は、 そのまま 『メニュー』 を 選び、 次に 『対局』 
に 行きます。 この場合 先手、 後手は 自動的に 判断され ますので 『アイコン』 より 選択す る 処理 
は 省略され ます。 

•棋譜 デ一 タが全 < 無い 場合は、 『棋譜』 の 【再現】 はでき ません。 

•反則 （2 毋 .打ち 毋 S 吉め 等） は、 本来は 負けになります が、 『棋 太平』 では 注意を 促し 打ち 直し 
を 要求し ますので 従っ て < ださい。 


ン 早見表 






